
משחק  /הכנת לומדה
אינטראקטיבי בבינה  

מלאכותית
ראשת היחידה לקידום ההוראה והלמידה, ר חוה בן חורין"ד



בחירת התוכן עליו אנחנו רוצים לייצר את  •
.משחק/הלומדה

הכנה או בחירה של קובץ ממוקד המכיל את  •
המידע עליו יתבסס התוצר

? דשבורד–החלטה על אופי התוצר •
?  מה יהיה העיצוב שלו? משחק? לומדה

?האם מותאם למכשיר נייד או למחשב

Claude aiכניסה ל•

Featuresהגדרת אפשרות יצירת •

מתאיםפרומפטכתיבת •

הרצה וסבב שיפורים•

בדיקה והעברה לסטודנטים, הורדת הקישור•

שלבי ההכנה



לוחצים על צלמית השם שלנו•

Featureעללוחצים• preview

Artifactsשלהאפשרותאתמגדירים•
onב

claudeבFeatureבחירת 



?  מה סוג התוצר שאנחנו רוצים•
(?משחק/דשבורד/לומדה)

html–השפה•

?מותאם לנייד או למחשב•

(צבעים)עיצוב•

איך התוצר יהיה  –תיאור מפורט •
?  איך  ייראה התוכן? בנוי

,  (לדוגמה כרטיסיות מהתהפכות)
?האם יינתן משוב ללומדים

הפרומפטאתכותבים



מעלים את התוכן ושולחים את הבקשה



נוכל לצפות בקוד המתהווה ובתוצר עצמו



html-מורידים את קובץ ה-כשאנחנו מרוצים –לסיום 
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